
Powykonawcza dokumentacja aplikacji
mobilnej iMKA

Wymagania sprzętowo systemowe do budowy aplikacji
mobilnej iMKA
Stanowisko dewelopereskie konieczne do wybudowania aplikacji mobilnej składa się z:

Komputer PC
Zainstalowane oprogramowanie:

Windows OS, wersja 8.1
Android SDK
Xamarin
Xamarin Studio
Visual Studio 2013
Xamarin Plugin for Visual Studio

 

Komputer Mac
Zainstalowane oprogramowanie:

OSX Yosemite
XCode
Xamarin Studio
Android SDK

 

Instalacja
Instalacje oprogramowania należy przeprowadzić zgodnie z zaleceniami producenta. Zaleca się korzystanie z najnowszych
wersji SDK na każdą platformę.

 

Wymagania i ograniczenia
Android SDK jest wymagane do budowania aplikacji na platformę Android - jest opcjonalnie instalowany razem z
Xamarin Studio
Na komputerze PC można budować aplikacje iOS tylko gdy zapewniona jest komunikacja sieciowa z komputerem
Mac.
Visual Studio jest wymagane do budowania aplikacji Windows Phone.
Na komputerze Mac nie można budować aplikacji Windows Phone.
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